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Il INFORMATIONS JURIDIQUES

©2008 Quark Inc. pour le contenu et la présentation de ce document. Tous droits réservés.

©1986-2008 Quark Inc. et ses concédants de licence pour la technologie. Tous
droits réservés.

Protégé par un ou plusieurs des brevets déposés aux Etats-Unis 5,541,991 ; 5,907,704 ;
6,005,560 ; 6,052,514 ; 6,081,262 ; 6,947,959B1 ; 6,940,518B2 ; 7,116,843 et autres
brevets en attente d’homologation.

Les informations contenues dans ce document peuvent étre modifiées sans préavis et
ne constituent en rien un engagement de la part de Quark Technology Partnership ni
de son détenteur de licence Quark Inc.

Les produits et la documentation Quark sont protégés par la loi sur les droits de d’auteur
et autre protection de la propriété intellectuelle aux Etats-Unis et dans d’autres pays.
Toute utilisation ou reproduction faite sans le consentement écrit de Quark est
formellement interdite.

QUARK N’EST PAS LE FABRICANT DES LOGICIELS ET AUTRES MATERIELS
TIERS (DENOMMES CI-APRES « PRODUITS TIERS »). LES PRODUITS TIERS
N’ONT PAS ETE CREES, CONTROLES OU TESTES PAR QUARK, LES FILIALES DE
QUARK OU LEURS CONCEDANTS DE LICENCE. (FILIALES QUARK DESIGNE
TOUTE PERSONNE, FILIALE OU ENTITE CONTROLANT, CONTROLEE PAR OU
PLACEE SOUS UN CONTROLE COMMUN AVEC QUARK OU SA SOCIETE MERE
OU LA MAJORITE DES ACTIONNAIRES DE QUARK, EXISTANT OU A VENIR,
AINSI QUE TOUTE PERSONNE, FILIALE OU ENTITE SUSCEPTIBLE D’ACQUERIR
UN TEL STATUT A L’AVENIR.)

QUARK, LES FILIALES QUARK ET/OU LEURS CONCEDANTS DE LICENCE
EXCLUENT TOUTE GARANTIE, EXPRESSE OU IMPLICITE, CONCERNANT LES
PRODUITS ET LES SERVICES QUARK ET/OU LES PRODUITS ET LES SERVICES
TIERS, LEUR QUALITE MARCHANDE OU LEUR ADEQUATION A UN USAGE
PARTICULIER. QUARK, LES FILIALES QUARK ET LEURS CONCEDANTS DE
LICENCE DECLINENT TOUTES GARANTIES RELATIVES AUX PRODUITS ET
AUX SERVICES QUARK ET A TOUT PRODUIT ET SERVICE TIERS. TOUTES LES
AUTRES GARANTIES ET CONDITIONS, EXPRESSES, IMPLICITES OU COLLATE-
RALES, ET CE QU’ELLES SOIENT EMISES OU NON PAR DES DISTRIBUTEURS,
DETAILLANTS, DEVELOPPEURS DE MODULES XTENSIONS OU AUTRES TIERS,
SONT EXCLUES PAR QUARK, LES FILIALES QUARK ET LEURS CONCEDANTS DE
LICENCE, Y COMPRIS ET SANS LIMITATION, TOUTE GARANTIE D’ABSENCE
DE TRANSGRESSION, DE COMPATIBILITE OU D’ABSENCE D’ERREUR DU LOG-
ICIEL, OU ENCORE TOUTE GARANTIE QUE LES ERREURS PEUVENT ETRE ET
SERONT CORRIGEES. DES TIERS PEUVENT FOURNIR DES GARANTIES LIMITEES
QUANT A LEURS PROPRES PRODUITS ET SERVICES ET, LE CAS ECHEANT,
LES UTILISATEURS DOIVENT S’ADRESSER AUX DITS TIERS POUR DE TELLES
GARANTIES. CERTAINS ETATS, JURIDICTIONS OU PROVINCES N’AUTORISANT
PAS LES LIMITATIONS DE GARANTIES IMPLICITES, LA LIMITATION ENONCEE
CI-DESSUS PEUT NE PAS S’APPLIQUER A CERTAINS UTILISATEURS.

EN AUCUN CAS, QUARK, LES FILIALES QUARK ET/OU LEURS CONCEDANTS DE
LICENCES NE POURRONT ETRE TENUS RESPONSABLES DE TOUT DOMMAGE
DIRECT, INDIRECT OU ACCESSOIRE OU DE DOMMAGES-INTERETS DISSUASIFS,
Y COMPRIS, MAIS NON LIMITE A, TOUTE PERTE DE PROFITS, DE TEMPS,
D'EPARGNE, DE DONNEES, DE REMUNERATION ET TOUTE DEPENSE DE
QUELQUE NATURE QUE CE SOIT RESULTANT DE L'INSTALLATION OU DE
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L'UTILISATION DES PRODUITS ET SERVICES QUARK, QUELLES QU’EN SOIENT
LA CAUSE ET LA THEORIE DE LA RESPONSABILITE. SI, NONOBSTANT CE QUI
PRECEDE, QUARK, LES FILIALES QUARK ET/OU LEURS CONCEDANTS DE
LICENCE SONT RECONNUS RESPONSABLES QUANT AUX PRODUITS ET SERVICES
QUARK OU AUX PRODUITS ET SERVICES TIERS, CETTE RESPONSABILITE
SERA LIMITEE A LA SOMME PAYEE PAR L'UTILISATEUR POUR LE LOGICIEL
ET LES SERVICES A L’EMISSION (A L’EXCLUSION DES PRODUITS ET SERVICES
TIERS), LE CAS ECHEANT, OU A LA SOMME MINIMALE PREVUE PAR LA LOI
EN VIGUEUR, SUIVANT LA SOMME LA MOINS ELEVEE DES DEUX. CES LIMI-
TATIONS SONT EN VIGUEUR MEME SI QUARK, LES FILIALES QUARK, LEURS
CONCEDANTS DE LICENCE ET/OU LEURS AGENTS ONT ETE PREVENUS DE
L'EVENTUALITE DE TELS DOMMAGES. CERTAINS ETATS, JURIDICTIONS OU
PROVINCES N’AUTORISANT PAS L’EXCLUSION OU LA LIMITATION DE DOM-
MAGES ACCESSOIRES OU INDIRECTS, CES RESTRICTIONS NE SONT PAS
NECESSAIREMENT APPLICABLES. TOUTES LES AUTRES LIMITATIONS FOUR-
NIES DANS LE CADRE DE LA LOI EN VIGUEUR, Y COMPRIS LES PRESCRIPTIONS
LEGALES, DEMEURERONT APPLICABLES.

AU CAS OU CES CLAUSES SERAIENT OU DEVIENDRAIENT NON EXECUTOIRES
SELON LA LOI APPLICABLE, ELLES SERONT MODIFIEES OU VERRONT
LEUR EFFET LIMITE DANS LA MESURE NECESSAIRE POUR QU’ELLES
SOIENT EXECUTOIRES.

L'UTILISATION DES PRODUITS QUARK EST SUJETTE AUX TERMES DU CONTRAT
DE LICENCE POUR L'UTILISATEUR FINAL OU D’AUTRES CONTRATS APPLI-
CABLES POUR UN TEL PRODUIT OU SERVICE. EN CAS DE CONFLIT ENTRE
CES CONTRATS ET CES CLAUSES, LES CONTRATS APPROPRIES ENTRERONT
EN VIGUEUR.

Quark, QuarkXPress, XTensions et le logo Quark sont des marques commerciales
déposées ou non de Quark Inc. et de toutes les filiales concernées aux Ftats-Unis et/ou
dans d’autres pays.

Mac OS est une marque commerciale d’Apple Inc. déposée aux Etats-Unis et dans
d’autres pays.

PostScript est une marque déposée d’Adobe Systems Incorporated aux Etats-Unis et/ou
dans d’autres pays.

Microsoft et Windows sont des marques déposées de Microsoft Corporation aux Etats-Unis
et/ou dans d’autres pays.

AutoPage est une marque déposée de Kyteh, Inc.
MatchMonarch est une marque commerciale de WestWords, Inc.
PowerMath est une marque commerciale de PowerHouse Software.

Toutes les autres marques sont détenues par leur propriétaire respectif.
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Il A PROPOS DU MODULE XPRESSMATH

Introduction

Vi

Le logiciel XTensions® XPressMath 6.5 est un programme performant et perfectionné

de typographie et de production d’équations. Il ajoute a QuarkXPress® la capacité de

générer des structures techniques, scientifiques et mathématiques de qualité supérieure.

Lors de la création de structures mathématiques, il automatise également les tdaches
correspondantes a I’aide du langage ASCII. XPressMath autorise la conversion des
structures et équations mathématiques dans d’autres formats, notamment ASCII,

BMP et PICT.

A PROPOS DU MODULE XPRESSMATH

XPressMath vous fournit des configurations de données exhaustives et puissantes.
11 offre un ensemble complet de procédures pour automatiser la création de structures
mathématiques. En outre, vous pouvez appliquer des couleurs et des ombres, et créer
des arriére-plans tampons optiques. L'objectif premier de XPressMath concerne la
création des équations, leur formatage et leur alignement avec le texte autour.

FONCTIONNALITES
L’ensemble de composition et de production XPressMath comprend les
éléments suivants :

Interface intuitive pour gérer les procédures, leurs options et la modification
de ces dernieres.

Acces élargi et automatique aux caracteres Pi et a des polices supplémentaires.
Capacités de modification globale et transformations par lots des documents.
Conversion des équations en JPEG.

Importation et exportation au format ASCII des structures mathématiques.

Capacité de créer des macros avec des codes de fusion pour la saisie de variables,
accessibles de maniére interactive ou par des codes ASCII.

* % %

Le guide de I'utilisateur XPressMath fait référence a de nombreuses polices, dont
certaines peuvent avoir été personnalisées. Il est recommandé de préparer
le mappage des polices et des caractéres Pi selon vos besoins avant
d’utiliser XPressMath.

INTRODUCTION
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A PROPOS DE CE GUIDE

Ce guide décrit les fonctionnalités de XPressMath et présente des procédures
détaillées pour des opérations spécifiques. Il suppose que vous maitrisez I'utilisation
de QuarkXPress. Vous pouvez y trouver rapidement les informations nécessaires et
poursuivre votre travail, grace a la table des matieres détaillée du début. Ce guide
présente les instructions par étapes, et comporte des astuces et des notes sur le logiciel.

COMMENT UTILISER CE GUIDE

Si vous avez des doutes a propos d'une commande ou souhaitez des informations
supplémentaires sur 1'utilisation d’un outil, vous trouverez des renseignements
dans le présent guide. Il est découpé en trois chapitres.

e Le premier chapitre décrit I'interface de XPressMath. Il vous donne une idée
de XPressMath et de ses composants.

¢ Le second chapitre détaille les composants de base et les parameétres a connaitre
avant de créer des structures mathématiques.

e Le troisieme chapitre détaille la création des structures mathématiques a
1’aide de procédures et du langage ASCII.

¢ 'annexe répertorie tous les codes nécessaires a la création des structures
mathématiques en langage ASCII, ainsi que les caracteres réservés pour les
procédures et les délimiteurs.

CONNAISSANCES DE BASE
Pendant la rédaction de ce guide, nous avons supposé que vous maitrisiez
l'utilisation d’'un ordinateur et saviez effectuer les opérations suivantes :

¢ Lancer une application

e Ouvrir, enregistrer et fermer des fichiers

e Utiliser les menus, les boites de dialogue et les palettes

e Travailler dans un environnement informatique en réseau

e Utiliser la souris, les commandes clavier et les touches de modification.

En cas de doute dans ce domaine, veuillez consulter la documentation
fournie avec votre ordinateur et d’autres ressources.

APPARENCE
Ce guide utilise diverses conventions (styles) pour vous aider a trouver
rapidement des informations :

CARACTERES GRAS

Le nom des commande de menu, des boites de dialogue et d’autres controles
apparaissent en gras. Par exemple : Choisissez Modifier caractéres Pi dans le
menu Surensembles pour afficher la boite de dialogue Sélecteur caractere Pi.

INTRODUCTION | VII
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REFERENCES ET FLECHES

Une référence indique comment accéder a une fonction mentionnée. Par

exemple : Choisissez Modifier caracteres Pi dans le menu Surensembles
pour afficher la boite de dialogue Sélecteur caractere Pi. Dans certains
cas, des fleches représentent le chemin d’accés a une fonction. Par exemple :
Choisissez Surensembles > Modifier caracteres Pi pour afficher la boite
de dialogue Sélecteur caracteére Pi.

REMARQUES ET ASTUCES

* % %

Les remarques fournissent des informations utiles sur des fonctions spécifiques.

* % %

Les astuces fournisseurs des informations supplémentaires sur des fonctions
spécifiques et des techniques génériques.

FORMATAGE DES EXEMPLES DANS CE MANUEL
A travers ce guide, des exemples apparaissent illustrant le mode de saisie de
différents éléments dans XPressMath.

FORMATAGE DES EXEMPLES EN LANGAGE ASCII

Le langage de codage ASCII implique 'usage fréquent d’accolades, de crochets
et autres symboles. Ils sont toujours utilisés ainsi et ne représentent jamais des
commandes clavier.

x=*frac*{a+b}{c+d}

UTILISATION INTER-PLATE-FORME DU LANGAGE ASCII

Le langage ASCII peut étre saisi depuis n’importe quelle source. Sur un ordi-
nateur Windows®, la conversion vers Mac OS® est la plupart du temps directe.
Toutefois, certains caracteres sont placés différemment dans les tables ASCII
et Mac OS. Les guillemets typographiques, par exemple, n’ont pas le méme
code ASCII sur les deux plates-formes. Vous devrez donc tester certains
caracteres clavier avant de convertir du texte ASCII entré sous Windows
en ASCII Mac OS et vice-versa.

INTRODUCTION



EQUATIONS MATHEMATIQUES

Chapitre 1:

Présentation de l'interface

XPressMath vous permet de créer et de modifier des structures techniques, scientifiques
et mathématiques dans QuarkXPress. Il offre des configurations de données exhaus-
tives et puissantes, des capacités de modification globale, acces aux caractéres Pi et
a des polices supplémentaires, et un ensemble complet de procédures pour automatiser
la création des structures mathématiques. Les concepts mentionnés brievement ici sont

essentiels a la bonne compréhension de la nature et de I’objet de XPressMath.

EQUATIONS MATHEMATIQUES

Equations mathématiques (menu Utilitaires) est le point d’acces a
XPressMath — soit les fonctionnalités mathématiques de QuarkXPress. A I'aide de
la commande Equations mathématiques, vous pouvez créer, aligner et mettre a

jour des équations. Elle vous permet également d’importer et d’exporter des équations
mathématiques au format ASCII.

Choisissez Utilitaires > Equations mathématiques pour accéder aux fonctionnalités
de XPressMath.

CHAPITRE 1 : PRESENTATION DE LINTERFACE | 1



I EQUATIONS MATHEMATIQUES

Menu Utilitaires > sous-menu Equations mathématiques

CREER EQUATION (COMMANDE)

Choisissez Equations mathématiques > Créer équation pour afficher la
fenétre Créateur d’équations. Cette fenétre contient 1’éditeur de génération
des équations, ainsi que l'interface permettant d’accéder aux polices, aux
surensembles, aux options d’alignement et aux procédures. Elle affiche
également le style que vous utilisez actuellement pour créer les équations.

Pour plus d’informations sur la création des équations, reportez-vous a la
rubrique « Fenétre Créateur d’équations » plus loin dans ce chapitre.

2 | CHAPITRE 1 : PRESENTATION DE LINTERFACE



EQUATIONS MATHEMATIQUES

ALIGNER EQUATIONS (COMMANDE)

Choisissez Equations mathématiques > Aligner équations pour afficher la
boite de dialogue Verrouillage bloc de contrainte. Elle vous permet d’aligner
les équations en verrouillant l'interlignage, la profondeur et la largeur

des équations.

Boite de dialogue Verrouillages bloc de contrainte

METTRE A JOUR EQUATIONS (COMMANDE)

Choisissez Equations mathématiques > Mettre a jour équations pour affi-
cher la boite de dialogue Verrouillages bloc de contrainte qui vous permet
d’actualiser les équations en verrouillant l'interlignage, la profondeur et la
largeur des équations.

IMPORTATION ASCIl (COMMANDE)

Cette commande vous permet d’'importer des codes ASCII XPressMath et
de les convertir en équations. Choisissez Equations mathématiques >
Importation ASCII pour afficher la boite de dialogue correspondante et
importer les codes ASCII XPressMath du texte sélectionné, de I'article ou du
projet en cours. Apres l'importation, un message d’alerte affiche le statut de
la conversion.

Boite de dialogue Importation ASCII

CHAPITRE 1 : PRESENTATION DE LINTERFACE | 3
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EXPORTATION ASCIl (COMMANDE)

Cette commande vous permet d’exporter les équations en format ASCII.
Choisissez Equations mathématiques > Exportation ASCII pour afficher la
boite de dialogue correspondante et exporter les équations sélectionnées, les
équations de l'article en cours ou du projet entier.

Boite de dialogue Exportation ASCII

CONVERTISSEUR JPEG (COMMANDE)

Pour convertir des équations XPressMath a un format standard, choisissez

Convertisseur JPEG (menu Utilitaires > sous-menu Equations mathématiques)
pour afficher la boite de dialogue XPressMath autorisant la conversion de for-
mules en fichiers JPEG. Vous pouvez convertir les équations mathématiques
XPressMath du projet, de 'article ou de la sélection en cours.

NUMEROTATION SEQUENTIELLE AJOUTEE AUX NOMS DE FICHIER
Si vous cliquez sur l'option appropriée pour la sélection d'une fourchette, la
boite de dialogue Numérotation fichiers JPEG apparait. Le logiciel XTensions
crée un fichier JPEG pour chaque équation. Vous pouvez nommer ce fichier
et le stocker a ’'emplacement approprié.

Boite de dialogue Numérotation fichiers JPEG

CHAPITRE 1 : PRESENTATION DE LINTERFACE
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Pour définir la numérotation séquentielle :

¢ Dans le champ Ajouter numéros de fichier commencant par, entrez le
numeéro correspondant au nom de la premiére équation de la séquence en
cours. Les autres équations sont nommées automatiquement par 'ajout de 1
au nom de I'équation précédente.

¢ Dans le champ Nb. minimum # de chiffres (avec zéros non significatifs),
entrez la longueur minimum des noms de fichier.

¢ Cliquez sur Fichiers BMP uniquement pour convertir les équations en
fichiers BMP.

e Cliquez sur Balises BMP formatées uniquement pour convertir les équations
en fichiers BMP et les noms de fichier inclus dans les balises prédéfinies.

* k%

Sous Mac OS, BMP est remplacé par PICT dans l'interface de XPressMath.

Si vous travaillez dans une mise en page Web et exportez celle-ci en HTML,
les équations sont exportées au format JPEG.

Sous Mac OS, si 'option Convertir en graphique a l’exportation est activée
dans la boite de dialogue Modifier et que vous exportez les équations de la
mise en page Web en HTML, les équations sont exportées au format GIF.

FENETRE CREATEUR D'EQUATIONS

La fenétre Créateur d’équations vous permet de générer des équations de
maniére interactive et d’en modifier. 1l s’agit du point d’accés principal aux
fonctionnalités de typographie et d’édition de XPressMath.

ACCES A LA FENETRE CREATEUR D'EQUATIONS

Pour accéder a la fenétre Créateur d’équations, choisissez Utilitaires >
Equations mathématiques > Créer équation ou appuyez sur les
touches ¥#+* (sous Mac OS) ou sur Ctrl+* (sous Windows).

* % %

Vous ne pouvez accéder a la fenétre Créateur d’équations que si la touche *
est enfoncée sur le pavé numérique.

Pour modifier une équation, double-cliquez simplement sur celle-ci dans la
mise en page QuarkXPress. La fenétre Créateur d’équations apparait et vous
pouvez y effectuer les modifications nécessaires.

* % %

Dans QuarkXPress, I’outil Contenu et un bloc de texte doivent étre sélectionnés
pour ouvrir la fenétre Créateur d’équations.

CHAPITRE 1 : PRESENTATION DE LINTERFACE | 5
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DEPLACEMENT ET DIMENSIONNEMENT DE LA FENETRE
CREATEUR D'EQUATIONS

Vous pouvez cliquer sur la barre de titre et faire glisser la fenétre Créateur
d’équations vers une nouvelle position de la maniére habituelle. Cliquez
dans la case du coin inférieur droit et faites glisser pour redimensionner la
fenétre d’édition. Toutefois, la fenétre ne peut pas étre réduite suffisamment
pour obscurcir les contrOles essentiels. La taille et la position de cette fenétre
sont enregistrées dans le fichier de préférences XPressMath et sont donc
disponibles a I'ouverture suivante de la fenétre.

SAISIE DES CARACTERES MATHEMATIQUES
Une fois la fenétre d’édition ouverte, vous pouvez y saisir des caracteres.
Les parametres et les caractéristiques de type adaptés a la typographie
mathématique sont accessibles automatiquement.

EXEMPLE
Séquence de saisie : 2x=y
(puis cliquez sur OK)

Sortie : 2x =y

Notez que, méme si seul du contenu a été entré, le formatage s’est effectué
automatiquement. Les variables alphabétiques sont en italique et un espace
est inséré a gauche et a droite du signe égal.

FORMATAGE AUTOMATIQUE

Si le formatage automatique est courant dans les éditeurs d’équations,
XPressMath vous permet de contrdler totalement le processus. Vous pouvez
choisir automatiquement n’importe quel caractere d'une police quelconque,
avec controle totalement automatisé de I’échelle, de la déviation de la ligne
de base, de I’espace gauche et droite, et de l’association de caracteres a des
procédures (tel que le caractere sigma a une procédure de sommation).

STOCKAGE DE LEQUATION

La derniére action de la séquence de saisie de la structure mathématique est
le clic sur OK pour stocker I'équation dans QuarkXPress. Un bloc utilisateur
contenant 1’'équation est alors créé. Il fonctionne dans la mise en page
comme un bloc ancré, tel qu'un bloc de texte ou d’image ancré.

MODIFICATION D'UNE EQUATION

Pour modifier une équation, double-cliquez dessus. La fenétre Créateur
d’équations apparait et présente 1’équation entiérement construite et préte
pour la modification. Une fois les changements apportés, cliquez sur OK
pour mettre a jour I'équation dans QuarkXPress.

6 | CHAPITRE 1 : PRESENTATION DE LINTERFACE





































































































































































































































































































































































































































































	Table des matières
	Introduction
	A propos du module XPressMath	
	A propos de ce guide	

	Présentation de l’interface
	Équations mathématiques	
	Fenêtre créateur d’équations	
	Menus	
	Modification des options de procédures	

	Présentation et utilisation des composants XPressMath
	Concepts associés	
	Mise en route de XPressMath	
	Utilisation du bloc d’équation	
	Accès aux surensembles	
	Accès aux configurations de données principales à partir de surensembles 
	Accès aux caractères Pi	
	Styles de caractère	
	Utilisation des macros	

	Procédures de compositions mathématiques
	Utilisation des procédures de division	
	Utilisation des procédures de Sommation	
	Utilisation des procédures d’Intégrale	
	Utilisation des procédures de radical	
	Utilisation des procédures de fraction composée	
	Utilisation des procédures de Matrice	
	Utilisation des procédures de filet Mathématique 
	Utilisation des procédures Forcer niveau	
	Utilisation des procédures de superposition	
	Utilisation des procédures Supérieur et Inférieur	

	Annexe : WWdoc
	Glossaire

