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Il ACERCA DE XPRESSMATH

Introduccidén

El software XPressMath 7 de XTensions® es un programa eficaz y altamente desarrolla-
do de composicion y produccion de ecuaciones que afiade a QuarkXPress®la capacidad

de producir estructuras de ingenieria, cientificas y matematicas de la mas alta calidad.

Ademas de crear las estructuras matematicas, también automatiza las tareas de
creacion de estructuras matematicas usando el lenguaje ASCIIl. XPressMath permite la
conversion de estructuras matematicas y ecuaciones en otros formatos, concretamente

ASCII, BMP y PICT.

ACERCA DE XPRESSMATH

XPressMath ofrece configuraciones de datos detalladas y eficaces. Proporciona un
conjunto completo de procedimientos para automatizar la creacion de estructuras
matematicas. No so6lo podra crear estructuras matematicas, sino también aplicar
colores e intensidades y crear fondos con margen interno 6ptico. El énfasis primario
de XPressMath se centra en la creacién de las ecuaciones, su formato y alineacion
con el texto que las rodea.

CARACTERISTICAS
El conjunto de caracteristicas de composiciéon y producciéon de
XPressMath incluye:

« Interfaz intuitiva para manejar los procedimientos, las opciones de
procedimientos y la edicién de las opciones de procedimientos.
« Acceso amplio y automatizado a caracteres pi y otros tipos de letra.

= Capacidades globales de edicién y transformaciones por lotes de
los documentos.

« Conversion de ecuaciones a formato JPEG.
* Importacion y exportacién ASCII de estructuras matematicas.

* Capacidad de creacion de macros con codigos de combinacidn para entradas
variables, a los que puede accederse de manera interactiva o con codigos ASCII.

xEH La Guia del usuario de XPressMath hace referencia a numerosas fuentes, algunas
de las cuales pueden personalizarse. Se recomienda que antes de que empiece a
trabajar con XPressMath, prepare las fuentes y las correlaciones de los caracteres
pi de acuerdo con sus necesidades.
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ACERCA DE ESTA GUIA I

ACERCA DE ESTA GUIA

En esta guia se describen las caracteristicas de XPressMath, y se detallan paso a
paso los procedimientos para realizar tareas especificas. En esta guia se presupone
que el usuario esta familiarizado con el uso de QuarkXPress. Puede encontrar con
rapidez la informacién que necesita saber y seguir adelante con su trabajo usando
el indice de contenido detallado al principio de la guia. Esta guia presenta
instrucciones por pasos, e incluye sugerencias y notas sobre el software.

COMO USAR ESTA GUIA

Si no esta familiarizado con algin comando, o desea més informacién sobre
coémo usar una herramienta, aqui encontrara la informacion. La guia se divide
en tres capitulos.

En el primer capitulo se explica la interfaz de XPressMath. Le da una idea
sobre XPressMath y sus componentes.

En el segundo capitulo se detallan los componentes bésicos y la configuracion
que necesita conocer antes de empezar a crear estructuras matematicas.

En el tercer capitulo se detalla la creacidén de estructuras matematicas usando
procedimientos y lenguaje ASCII.

En el Apéndice se enumeran todos los codigos que necesita para crear estruc-
turas matematicas en lenguaje ASCII, asi como los caracteres reservados para los
procedimientos y los delimitadores.

HABILIDADES BASICAS

Al redactar esta guia, partimos del supuesto de que el usuario esta familiarizado
con el ordenador y sabe:

Iniciar una aplicacion

Abrir, guardar y cerrar archivos

Usar los menus, cuadros de didlogo y paletas

Trabajar en un entorno informatico de red

Usar el ratéon, los comandos del teclado y las teclas modificadoras

Si necesita ayuda en cualquiera de estas areas, consulte la documentacion
incluida con el ordenador u otros recursos.

LO QUE VERA
Esta guia usa varias convenciones (estilos) para ayudarle a encontrar la
informacidn con rapidez:

ESTILO DE LETRA EN NEGRITAS

Los nombres de los comandos del mend, cuadros de didlogo y otros
controles aparecen en negritas. Por ejemplo: “Elija Editar caracteres pi
en el menu Superconjuntos para abrir el cuadro de diadlogo Selector de
caracteres pi.”
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Il ACERCA DE ESTA GUIA

REFERENCIAS Y FLECHAS

Una referencia muestra como acceder a la caracteristica mencionada. Por
ejemplo: “Elija Editar caracteres pi en el menu Superconjuntos para abrir
el cuadro de didlogo Selector de caracteres pi.” En algunos casos, las fle-
chas representan la via de acceso del menu a una caracteristica. Por ejemplo:
“Elija Superconjuntos > Editar caracteres pi para abrir el cuadro de didlogo
Selector de caracteres pi.”

NOTAS Y SUGERENCIAS

rHE Las notas contienen informacién Gtil sobre caracteristicas especificas.

FAx Las sugerencias proporcionan informacion adicional sobre caracteristicas
especificas y técnicas generales.

FORMATO DE LOS EJEMPLOS EN ESTE MANUAL
A lo largo de esta guia, se presentan ejemplos que ilustran cdmo se introducen
los distintos elementos en XPressMath.

FORMATO DE LOS EJEMPLOS EN LENGUAJE ASCII

El lenguaje de codigos ASCII supone el uso frecuente de llaves, corchetes y
otros simbolos. Estos siempre son literales y no representan comandos del
teclado en ningudn caso.

x=*frac*{at+b}{c+d}

USO DEL LENGUAJE ASCII EN DIFERENTES PLATAFORMAS

El lenguaje ASCII puede introducirse de cualquier fuente. Cuando se introdu-
ce en un ordenador Windows®, la conversion a Mac OS® casi siempre es directa
entre una plataforma y otra. Sin embargo, hay algunos caracteres que estan
colocados de manera diferente en la tabla ASCII para Windows que en la tabla
ASCII para Mac OS. Las comillas tipogréficas, por ejemplo, no tienen el mismo
numero ASCII en una plataforma y en otra. Debe prepararse para probar algu-
nos caracteres del teclado antes de convertir caracteres ASCII introducidos en
Windows en caracteres ASCII para Mac OS y viceversa.
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ECUACIONES MATEMATICAS [l

Capitulo 1: Perspectiva general
de la interfaz

XPressMath permite crear y modificar estructuras de ingenieria, cientificas y
matematicas en QuarkXPress. Proporciona configuraciones de datos exhaustivas y
eficaces, capacidades globales de edicion, acceso a caracteres pi y a otros tipos de
letra, y un conjunto completo de procedimientos que automatizan la creacién de
estructuras matematicas. Los conceptos que se mencionan brevemente aqui son

esenciales para comprender correctamente la naturaleza y el propoésito de XPressMath.

ECUACIONES MATEMATICAS

Ecuaciones matematicas (menu Utilidades) es el punto a partir del cual puede
acceder a XPressMath, las caracteristicas matematicas de QuarkXPress. Con el
comando Ecuaciones matematicas, puede crear, alinear y actualizar ecuaciones.
También permite importar y exportar ecuaciones matematicas en formato ASCII.

Elija Utilidades > Ecuaciones matematicas para acceder a las caracteristicas
de XPressMath.
a  Magquetacion Tabla Visualizar Ventana §  Help

ojectl : Layout1 | Verificar ortografia »
P A0 L8] Diccionario auxiliar...

Insertar caracter >

Particion de palabra sugerida... C{%H
Excepciones a la particién...

Gestor de Job Jackets...
Utilizacién...

Gestor de XTensions...
Asignacién de fuentes...
Estado de los componentes...
Gestor de archivos PPD...
Utilizar alemén reformado
Usar alemdn suizo (reformado)

Gestor de perfiles...

Editar consumidores PPML
SamplePHXTMenu 13
Sample XT Asset [ 3
Gestor de guias...

Jabber
Editar track...
Editar tabla de kern...

Project Locks >
Comprobacién de lineas »
Convertir subrayados anteriores
\  Desbordamiento de texto
Crear ecvacien..  #*
Alinear acuaciones. .. —

Actualizar ecuaciones...
Importar ASCIl... X<

ale

‘—[‘ = : £l yalom
Menu Utilidades > submenu Ecuaciones matematicas
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Il ECUACIONES MATEMATICAS

CREAR ECUACION (COMANDO)

Elija Ecuaciones matematicas > Crear ecuacién para abrir la ventana
Generador de ecuaciones. La ventana Generador de ecuaciones contiene
el editor para generar las ecuaciones, asi como la interfaz para acceder a las
fuentes, superconjuntos, opciones de alineacidon y procedimientos. También
muestra el estilo que se usa actualmente para crear las ecuaciones.

Encontrard mas informacion sobre la generacidon de ecuaciones en “La ventana
del Generador de ecuaciones” mas adelante en este capitulo.

ALINEAR ECUACIONES (COMANDO)

Elija Ecuaciones matematicas > Alinear ecuaciones para abrir el cuadro de
dialogo Bloqueos del cuadro delimitador. El cuadro de dialogo Bloqueos del
cuadro delimitador permite bloquear el interlineado, la profundidad y el ancho
de las ecuaciones para alinearlas.

Blogueos del cuadro delimi... E|

Bloguear configuracian
[ Bloguear inteflineado

[T Bloquear profundidad

Cuadro de didlogo Bloqueos del cuadro delimitador

ACTUALIZAR ECUACIONES (COMANDO)

Elija Ecuaciones matematicas > Actualizar ecuaciones para abrir el cua-
dro de dialogo Bloqueos del cuadro delimitador que le permite actualizar
las ecuaciones, bloqueando el interlineado, la profundidad y el ancho de
las ecuaciones.

IMPORTAR ASCIlI (COMANDO)

El comando Importar ASCII permite importar ASCII a XPressMath y convertir
los codigos en ecuaciones. Elija Ecuaciones matematicas > Importar ASCII
para abrir el cuadro de didlogo Importar ASCII, que permite importar ASCII
a XPressMath desde el texto seleccionado, el relato actual o el proyecto en
uso. Después de que el proceso de importacidon concluye, aparece un mensaje
de alerta para mostrar el estado de la conversién.

Importar ASCII

Convertir ASCIl de XPressMath a ecuaciones en el
L3  rango.

(" Cancelar ) (Sele(c‘rim) ( Relate ) ( Proyecto )

Cuadro de didlogo Importar ASCII
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ECUACIONES MATEMATICAS [l

EXPORTAR ASCII (COMANDO)

El comando Exportar ASCII permite exportar las ecuaciones en formato ASCI|I.
Elija Ecuaciones matematicas > Exportar ASCII para abrir el cuadro de dia-
logo Exportar ASCII. El cuadro de didlogo Exportar ASCII permite exportar
las ecuaciones seleccionadas, las ecuaciones en el relato actual o las ecuaciones
en todo el proyecto.

Exportar ASCI|

="y Conwertir ecuaciones de XPressMath a ASCll en
el rango.

[ Proyecto | [ Relato | [ Seleccion | [ Cancetar |

Cuadro de diadlogo Exportar ASCII

CONVERTIDOR DE JPEG (COMANDO)

Para convertir ecuaciones de XPressMath a un formato mas estandarizado,
elija Convertidor de JPEG (menu Utilidades > submenu Ecuaciones mate-
maticas) para abrir el cuadro de didlogo de XPressMath que permite conver-
tir las formulas en archivos JPEG. Puede convertir ecuaciones matemaéticas de
XPressMath que se encuentran en el proyecto, relato o seleccion actuales.

NUMERACION SECUENCIAL ANADIDA A LOS NOMBRES

DE ARCHIVOS

Al hacer clic en la opcién correspondiente a un rango seleccionado se abre el
cuadro de didlogo Numeracion de archivos JPEG. El software XTensions crea
un archivo JPEG para cada ecuacion, que puede nombrarse y almacenarse en
una ubicacion adecuada.

Numeracion de archivos JPEG
Adjuntar nimeros de archivos a partir de: |1

# minimo de digitos (usando ceros a la izquierda): 4

Crear archivos JPEG. En el flujo de texto, colocar:
) Salo archives JPEG

_ Solo etiquetas JPEC con formato

| Cancelar { QK- 3

Cuadro de didlogo Numeracién de archivos JPEG

Para establecer una numeracién secuencial:

En el campo Adjuntar nameros de archivos a partir de, introduzca el
numero que especifica el nombre de la primera ecuacidon en la secuencia
actual. El nombre de las ecuaciones restantes se asigna automaticamente
afiadiendo uno al nombre de la ecuacion anterior.

e En el campo # minimo de digitos (usando ceros a la izquierda), introduzca
la extensién minima de los nombres de archivo.
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Il ECUACIONES MATEMATICAS

« Haga clic en Sélo archivos BMP para convertir las ecuaciones en archivos BMP.

* Haga clic en Sdlo etiquetas BMP con formato para convertir las ecuaciones
en archivos BMP y los nombres de archivo adjuntos en las etiquetas predefinidas.

* k *

En Mac OS, BMP se sustituye con PICT en la interfaz de XPressMath.

Si esta trabajando en una maquetacion para Web, y desea exportarla a HTML,
las ecuaciones se exportan en formato JPEG.

En Mac OS, si se selecciona Convertir en grafico al exportar en el cuadro de
didlogo Modificar, y las ecuaciones de la maquetacidon para Web se exportan
a HTML, éstas se exportaran en formato GIF.

LA VENTANA GENERADOR DE ECUACIONES

La ventana Generador de ecuaciones permite crear ecuaciones de manera interactiva
y editar las ecuaciones existentes. Es el punto principal de acceso a las caracteristicas
de composicidn y edicion de XPressMath.

ACCESO A LA VENTANA GENERADOR DE ECUACIONES

Para abrir la ventana Generacion de ecuaciones y crear nuevas ecuaciones,
seleccione Utilidades > Ecuaciones matematicas > Crear ecuacion, o pulse
C+* (en Mac OS) o Ctrl+* (en Windows).

* k%

Para acceder a la ventana Generador de ecuaciones, tiene que pulsar * en
el teclado numérico Unicamente.

Para editar las ecuaciones existentes, simplemente haga doble clic en
la ecuacidn en la maquetacion de QuarkXPress. Aparecera la ventana
Generador de ecuaciones, donde podra realizar los cambios necesarios.

* k%

En QuarkXPress, es necesario seleccionar la herramienta Contenido y un
cuadro de texto para abrir la ventana Generador de ecuaciones.

MOVER Y CAMBIAR EL TAMANO DE LA VENTANA GENERADOR

DE ECUACIONES

Haga clic en la barra de titulo y arrastre la ventana Generador de ecuaciones
a una nueva posicion de la manera acostumbrada. Haga clic en el cuadro en la

esquina inferior derecha y arrastre para cambiar el tamafio de la ventana de

edicion. Sin embargo, el tamafio de la ventana no puede reducirse al grado

que los controles esenciales queden ocultos. El tamafio y la posicion de esta
ventana se guardan en el archivo “XPressMath Preferences”, para que estén
disponibles la préxima vez que se abra la ventana.
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LA VENTANA GENERADOR DE ECUACIONES i

INTRODUCCION DE CARACTERES MATEMATICOS

Después de abrir la ventana de edicion, puede empezar a introducir caracteres.
Tendra acceso automatico a los pardmetros y caracteristicas de tipografia que
corresponden a la composicién de elementos matematicos.

EJEMPLO:
Secuencia de teclas: 2x=y
(después haga clic en OK)

Resultado: 2x =y

Obsérvese que, aunque solo se introdujo contenido, el formato se aplico
automaticamente. Las variables alfabéticas aparecen en cursivas y se inserta
un espacio a la izquierda y a la derecha del signo igual.

FORMATO AUTOMATICO

Aunque el formato automatico es comun en los editores de ecuaciones,
XPressMath le da control total sobre éste. XPressMath brinda la capacidad de
elegir cualquier caracter de cualquier fuente automaticamente, con control
totalmente automatizado sobre la escala, desviacion de la linea base, espacio
a la izquierda y a la derecha y asociacion de caracteres con procedimientos
(como el caracter Sigma con un procedimiento de sumatoria).

ALMACENAMIENTO DE LA ECUACION

La dltima accion que se ejecuta en la secuencia de introduccion de la estructura
matematica es hacer clic en OK para almacenar la ecuaciéon en QuarkXPress.
Esto da como resultado la creacidon de un cuadro de usuario que contiene la
ecuacion. Funciona en la maquetacion como un cuadro anclado, de manera
muy similar a un cuadro anclado de texto o imagen.

EDICION DE UNA ECUACION

Para editar una ecuacion sélo tiene que hacer doble clic en ella. Se abrira la
ventana Generador de ecuaciones con la ecuacion totalmente construida y
lista para ser revisada. Cuando termine de hacer los cambios, haga clic en OK
para actualizar la ecuacién en QuarkXPress.

USO DEL EDITOR

La edicion directa de cadenas de caracteres sencillos en la ventana Generador
de ecuaciones se efectiia de la manera acostumbrada, usando la tecla Suprimir
y los comandos Cortar, Copiar y Pegar del menu Edicion.

* k*

Los datos de XPressMath s6lo pueden copiarse y pegarse cuando la ventana de
edicion esta abierta. No se pueden copiar partes de una ecuacion para pegarlas
posteriormente en otra cuando vuelva a abrirse la ventana de edicion.
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PROCEDIMIENTOS DE COMPOSICION

Las estructuras matematicas (como las acumulaciones, matrices, radicales,
fracciones de caja y sumatorias o integrales con limites) se componen en
XPressMath usando procedimientos que, en esencia, funcionan de la misma
manera. La estructura se inicia por medio de una seleccién en el mend o un
método abreviado del teclado y, a medida que se va introduciendo cada uno
de los elementos del contenido (como el numerador o denominador de una
divisién), se usa la tecla Entrar (en Mac OS) o Intro (en Windows) para pasar
al siguiente elemento del contenido o para salir finalmente de la estructura.

COMPONENTES DE LA VENTANA GENERADOR DE ECUACIONES
Elija Utilidades > Ecuaciones matematicas > Crear ecuacion para abrir la
ventana Generador de ecuaciones.

Archivo  Editar Estdo  Visualizacién  Superconjuntos  Operaciones
Tecla Pi Minguno
Tamafio de punto base: 12.0 Elemento actual
Superconjunto: Default Procedimientos anidados
Estilo: normal Alfa: Avrial (Texto comin)
Mo alfa: Arial (Texto comin)

Ventana Generador de ecuaciones

MENUS

Ventana Generador de ecuaciones

Los menus de la ventana Generador de ecuaciones son el punto central
para acceder a la mayoria de las caracteristicas de XPressMath. Puede elegir
comandos de los menus Archivo, Edicion, Estilo, Ver, Superconjuntos y
Operaciones para tener acceso a la funcionalidad.

Encontrara mas informacién sobre los menus de la ventana Generador de
ecuaciones en el apartado “Menuls” mas adelante en este capitulo.

CAPITULO 1: PERSPECTIVA GENERAL DE LA INTERFAZ



LA VENTANA GENERADOR DE ECUACIONES i

CONJUNTO PI (CAMPO)

Ventana Generador de ecuaciones

Los codigos de precedencia del conjunto Pi son formas de acceder a conjun-
tos de caracteres correlacionados con el teclado. XPressMath permite cuatro
niveles (niveles 1, 3, 5, 7), ademas de la correlacion de los caracteres normales.

El valor predeterminado es Ninguno. Esto significa que la mayoria de los
caracteres son caracteres literales del teclado. Si introduce una “a”, obtendra
una “a”. Por ejemplo, si pulsa C+1 (en Mac OS) o Ctrl+1 (en Windows) para
el nivel 1, se activa el teclado en la correlacion de ese nivel. En el supercon-
junto predeterminado, si se introduce una “a” en el nivel uno, obtendra una
flecha apuntando a la derecha “>".

*k*k

Cuando la precedencia del conjunto pi se establece en 1, 3, 5 6 7, el ajuste
soOlo afecta el siguiente golpe del teclado. Posteriormente, el conjunto pi
vuelve a restablecerse en Ninguno.

TAMARNO DE PUNTO BASE (CAMPO)

Ventana Generador de ecuaciones

La escala de todos los elementos de las ecuaciones de XPressMath es relativa
con respecto a un valor constante que se denomina tamafio del punto base.
El tamafio de los caracteres y el interlineado; los parametros de los caracteres
pi, como tamafo, espaciado, desviacidon de la linea base y grosor de las barras
superpuestas; y el movimiento vertical de los elementos de los procedimientos,
como los que se realizan en las acumulaciones y limites, se realizan en relacion
con el tamafio del punto base. De este modo, puede modificarse la escala de
todo o parte de un conjunto matematico de XPressMath por cualquier moti-
vo (como un cambio en las especificaciones globales o para copiar y pegar en
notas al pie) con sélo ajustar este Unico valor constante. El tamafio actual del
punto base aparece en este campo.

SUPERCONJUNTO (CAMPO)

Ventana Generador de ecuaciones

Este campo indica el nombre del archivo maestro de configuracion de datos,
0 superconjunto, que actualmente esta cargado en el proyecto de QuarkXPress.
S6lo un superconjunto (preferencias tipogréaficas) puede estar activo en una
maquetacion en un momento dado. Los intentos por mezclar superconjuntos
en las maquetaciones seran anulados por las actualizaciones subsiguientes
de las ecuaciones.

ELEMENTO ACTUAL (CAMPO)

Ventana Generador de ecuaciones

Cuando se usa XPressMath, la parte de la estructura que se esta componiendo
(como el numerador de una acumulacién) se indica aqui.
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MENUS

PROCEDIMIENTOS ANIDADOS (CAMPO)

Ventana Generador de ecuaciones

Cuando se compone una estructura matematica (como una acumulaciéon o
un radical), el o los procedimientos que actualmente se estdn aplicando se
indican aqui por medio de simbolos. De izquierda a derecha, el primer
procedimiento se enumera seguido del siguiente.

LINEA BASE DE LA ECUACION

Ventana Generador de ecuaciones

La linea que atraviesa el centro de la ventana Generador de ecuaciones
muestra la linea base de la ecuacién. Esta descansa sobre la misma linea base
en la que el cursor esta situado en la maquetacion de QuarkXPress cuando se
abre la ventana Generador de ecuaciones.

ESTILO (CAMPO)

Ventana Generador de ecuaciones

En la parte inferior de la ventana Generador de ecuaciones, se indica el estilo
activo. Aparece el nombre del estilo de caracteres asignado al siguiente carac-
ter que se introducird. Obsérvese que es posible especificar asignaciones de
fuentes dentro de los estilos, tanto para caracteres alfa como no alfa (como es
el caso de los caracteres numeéricos).

Los menus de XPressMath en la ventana Generador de ecuaciones son el punto
central de acceso a casi todas las caracteristicas de XPressMath. En esta seccién se
detallan todos los menus y las funciones que ejecutan.

MENU ARCHIVO
Mediante el menu Archivo se puede especificar la colocacion horizontal
de los caracteres Superior e Inferior.

Colocar sup/inf...

Menu Archivo

COLOCAR SUP/INF (COMANDO)

Menu Archivo

Elija Archivo > Colocar sup/inf en la ventana Generador de ecuaciones
para abrir el cuadro de dialogo Colocacion horizontal superior/inferior.
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